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임베디드 공통플랫폼 팀SW ( 6 )

연번 팀번호 팀명 소속 작품명

1 1001 Parfait 한국외국어대
공통플랫폼 의 블록 디바이스Linux kernel I/O

패턴 분석을 통한 성능 튜닝

2 1002 S-UNS 경기대
의 성능향상을 위한 블록 통계 기반의Qplus

파일 시스템SHFFS

3 1003 SDM 숭실대 를 이용한 시스템 복구기법Snapshot boot

4 1004 반바지S 건국대 Selectable Periodic Scheduler

5 1005 창조관 호258 연세대 원격 모니터링 기능 툴 개발ESTO

6 1006 SSLLAB 인천대학교
실시간성 지원시 처리성능 저하 문제를QPLUS

해결하기 위한 연구

지능형 휴머노이드 팀( 16 )

연번 팀번호 팀명 소속 작품명

1 2001 ARTOS 한밭대 스마트 폰으로 원격 제어 가능한 지능형 휴머노이드

2 2002 Dreamerz 숭실대 지능형 휴머노이드를 이용한 다목적 공간 탐색 시스템

3 2003 EEHS 연세대 소방 업무 보조를 위한 다기능 소방로봇

4 2004 ES^2 충북대
BOMBER :

휴머노이드를 이용한 폭발물 제거 미션 수행

5 2005 FOBIR 한림대 대학 도서관 지능형 휴머노이드

6 2006 m^2 이화여자대 요가로봇 Yo-bot

7 2007 공돌New 동국대 지능형 휴머노이드를 이용한 가정용 홈 케어 로봇

8 2008 R-CUVE 한국외국어대 안드로이드 폰을 이용한 휴머노이드 제어

9 2009 sky 광운대 play with me

10 2010 UbICS 한경대 임베디드 홈 네트워킹 시스템

11 2011 W 한밭대 지능형 도우미 로봇

12 2012 국민로봇 국민대
CleanRoom :

제스쳐 인식을 통한 지능형 방정리 로봇

13 2013 로봇의자격 숭실대 춤추는 지능형 감성 휴머노이드

14 2014 반바지F4 건국대 무인 건설 로봇

15 2015 쉘위댄스 대구가톨릭대 리드모이드(Rhythmoid)

16 2016 아이로보 연세대 모션 캡처를 이용한 실시간 영상제어 인간탐지 로봇



스마트 챌린지 전자 스마트 팀LG : TV ( 5 )

연번 팀번호 팀명 소속 작품명

1 3001 HuAU 삼성 멤버십SW
MorePic :

내가 직접 제작하는 나만의 컨텐츠

2 3002 RealSmart 인하대
Real Smart :

화면 인터페이스의 디자인 제공3D UX

3 3003 TYL-S 한림대
를 통해 가정 내에 존재하는 네트워크Smart-TV

기반의 기기를 제어하는 형태의 시스템All-in-One

4 3004 가온누리S 울산대
POP TV :

시청에 편리성을 제공할 수 있는 프로그램TV

5 3005 고려디언 고려대
우리 할머니도 얼리어답터 :

프라임 센서와 오브젝트를 이용한3D UI

스마트 챌린지 전자 스마트폰 팀LG : ( 10 )

연번 팀번호 팀명 소속 작품명

1 4001 3W 인천대 투명한 처방전

2 4002 Advice 한국외국어대 Home Alive

3 4003 Enplus 서울과학기술대 안드로이드 폰 기반 고급 접근제어 어플리케이션

4 4004
Ideas Worth

Spreading
인천대

IN 3D :

안드로이드 폰을 이용한 파노라마 어플리케이션3D

5 4005 Left2Dead 숭실대 Satellite

6 4006 LunchTime 한국산업기술대 체감형 Mobile Gun-Shooting Game

7 4007
Software

Alchemist
한국산업기술대

Space Colony :

전략 시뮬레이션 게임SNS

8 4008 SPG 충남대
와S-cop(Smart Phone + cop scope) :

범죄 예방 및 신고 어플리케이션

9 4009 TabNote 건국대
TabNote :

안드로이드 기반 통합형 필기 어플리케이션,

10 4010 TYL-B 한림대
Smart Back-up :

스마트폰에는 스마트한 백업 서비스를 받자!



스마트 챌린지 삼성전자 팀( 10 )

연번 팀번호 팀명 소속 작품명

1 5001 AdvICE_Z 한국외국어대 Net-ffice System(Network Office System)

2 5002 CreInno 한국외국어대
ExGM :

전시회 안내 관리 시스템

3 5003 F.S 군산대 세상을 그리자 (Sketch the World)

4 5004 FabreSsu 숭실대
파브르의 곤충채집 :

스마트폰을 이용한 모션 게임

5 5005 High Five 연세대
와 함께 하는NFC(Near Field Communocation)

도서관 생활

6 5006
Unique

Cheese
울산대 Unique Cheese

7 5007 Who.R.U 영남대
Phone Plus Phone :

스마트폰 더하기 인터폰

8 5008 고래고래 삼성 멤버십SW
고래고래 :

악기 연주용 메모리 이펙터 어플리케이션

9 5009 창의력팡팡 한국외국어대
창의력 팡팡 :

창의력 향상 유아용 컨텐츠 어플리케이션

10 5010 陽熙知 경희대
BLEND :

멜로디 추출을 통한 유사코드 진행 음원 조합

지능형 자동차 팀( 10 )

연번 팀번호 팀명 소속 작품명

1 6001 ANYCAR 홍익대 미션 기록 경기

2 6002 GCC 서울과학기술대 미션 기록 경기

3 6003 Golden Driver 숭실대 미션 기록 경기

4 6004 ITs I.V.S 영남대 미션 기록 경기

5 6005 Kernel Panic 대진대 미션 기록 경기

6 6006 NOPNAZI 부경대 미션 기록 경기

7 6007 ReToNa 건국대 미션 기록 경기

8 6008 SMART 세명대 미션 기록 경기

9 6009 가온누리 울산대 미션 기록 경기

10 6010 해밀 동의대 미션 기록 경기



지능형 쿼드콥터 팀( 8 )

연번 팀번호 팀명 소속 작품명

1 7001 Anywhere 홍익대 미션 기록 경기

2 7002 ASIO 목포대 미션 기록 경기

3 7003 BRAURON 한국항공대 미션 기록 경기

4 7004 Hi HIGH 건국대 미션 기록 경기

5 7005 KFC 건국대학교 미션 기록 경기

6 7006 공대 호520 @C.U. 대구가톨릭대 미션 기록 경기

7 7007 나는콥터다 연세대 미션 기록 경기

8 7008 허밍버드 숭실대 미션 기록 경기


