
Be the maker



Maker는?



• Maker 운동의 창시자 –
데일 도허티

• 메이커운동 선언
• 테크샵의 공동창립자인 마
크 해치

• 만들라, 나누라, 주라, 배우
라, 도구를 갖추라, 가지고
놀라, 참여하라, 후원하라, 
변화하라

Maker

참조 : Maker들의 공간 그 시작과 미래 - 박주용/디자인박사/메이커/메타 세운랩 책임연구원



• 자발적이고 적극적으로 자신이 관심있는 문제를

• ‘무엇인가를 만드는 것＇을 통해 해결하고자 노력하며

• 자원과 노하우, 결과물 등의 공유와 적극적 협력을 통해

• 주변환경과 문화를 변화시키는 사람
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만들어서 세상을 바꾸는 사람



Why Maker?

세상의 흐름을 읽어보자



세상의 흐름

회사에 취직? 



직거래? 직업의 변화

유통업이 사라진다



생산자와 소비자

지극히 적은 생산자 Vs 지극히 많은 소비자



소비자를 위하여

생산자는 소비자가 필요해



• 21세기 핵심역량

 풍부한 지식을 기
반으로

Be The Maker.



• 엔지니어링 프로세스를 일상에서 활용하기

Be The Maker.



• 주변에서 쉽게 찾아볼 수 있는 재료로 maker 되기

• 하드웨어, 소프트웨어, 빌딩시스템, 형태구성하기 재료

Be The Maker.



엔지니어링 프로세스



• 과학적 탐구과정 엔지니어링 프로세스

엔지니어링 프로세스



• 일상생활에서 찾을 것

• 주변에 물어볼것

• 찾기 쉬운 주제
• 일상생활에서의 불편한점

• 내 경험에서 불편했던 점

• 가치 있는 주제
• 소외계층, 불편한 사람, 어려운 사람, 재난 또는 사고예방, 대처

• 돈이 되는 주제
• 많은 사람들이 좋아할 수 있는 주제(해결된다면)

아이디어 구상= 문제 인식



• 내가 찾은 문제에게 묻는다
• 그 문제는 나만의 문제인가?

• 그 문제는 해결할 가치가 있는가?

• 그 문제는 내가 해결할 수 있는가?

• 그 문제를 해결하면 다른 문제가 발생하지는 않는가?

• 그 문제는 일시적인 문제인가? 아니면 계속 발생하는가?

• 다른 사람은 그 문제를 어떻게 생각하는가?

• 다른 사람은 그 문제를 어떻게 해결했는가?

기존 기술(문제)에 대한 사전조사



• 문제를 해결할 핵심아이디어
• 가치
• 경제성
• 난이도
• 영향력

• 제안의 뼈대
• 문제의 핵심
• 해결 아이디어의 핵심
• 해결과정에 대한 체계적인 계획
• 아이디어와 결과물의 유익
• 한계와 발전방향

개발 기획(제안)



• 계획(스케줄) 수립

개발 기획(제안)
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시간 정하기

친구 초대하기

케이크 주문하기

오는 친구 확인하기

집 청소하기

파티날까지기다리기

요리 만들기

케이크 가져오기

즐기기



• 핵심 기능을 먼저 구현
• 좋은 방법인가?

• 확실한가

• 다른 문제가 발생하지는 않는가?

• 핵심 기능의 배치
• 적당한 위치인가?

• 안정적인 구조인가?

• 오작동의 가능성은 없는가?

Proto type 제작



• 외형디자인
• 예쁜가?

• 안전한가?

• 튼튼한가?

• 고장의 위험은 없는가?

• UI(User Interface)
• 사용자가 잘 조작할 수 있는가?

• 상태와 메시지가 잘 전달되는가?

Proto type 제작



• 될 때까지

• 기능, 구조, 디자인, UI를 세밀한 부분까지 다듬는 것이 핵심

• 전체 시간의 70-80%를 차지

• 테스트의 데이터를 수집
• 데이터 수집 및 분석담당자 필수

• 정기적인 데이터 분석 및 평가회의

• 연구일지를 활용

• 자체 평가지를 활용

테스트와 개선



• 어떻게 전달할 것인가?

• STORY 가 중요

• 스토리→ 핵심기능→과정→희망

발표, 공유, 출시

시각 장애인을 위한 이런
제품을 만들었습니다. 
이런 것이 좋습니다

이런 제품을 만들었습니
다. 

이런 것이 좋습니다

어떤 시각장애인이 있었
습니다. 

그 사람은 이런 일을 겪
었습니다. 

나는 생각했습니다. 



연구일지



• 무엇이든

• 숨 한번 쉴 때마다, 손가락 한번 움직일 때마다, 말 한마디 할 때
마다

• 기록하다 보면 요령이 생김

• 구성요소
• 활동일시 / 활동내용
• 데이터/평가표/회의록
• 스케치, 아이디어
• 발견한 문제점 및 해결과정
• 지도교사, 멘토의 확인/지도/멘토링이 필요

연구일지 – 그 모든 기록



연구일지 – 표준양식



연구일지 – 데이터 처리

실험번호 초기조건 결과(오차) 문제점 및 해결아이디어



연구일지 – 평가표

FLL 로봇미션 분석하기

평가요소

모듈전략과 주행전략

모두를

분석(수립)하고 다른

팀의 모범이 됨

100%

모듈전략과 주행전략

모두를

분석(수립)하고

평범함

60~90%

모듈전략과 주행전략

중 한가지만

분석(수립)함

40~50%

모듈전략과 주행전략

중 한가지만

분석(수립)하고

내용이 부실함

10~30%

아무것도 하지 않음

0%

유투브 동영상을

보면서 기존팀의

전략 평가

자기팀의 전략수립


